TACA SICREDI DE FUTSAL

REGULAMENTO GERAL
LIVRE MASCULINO E FEMININO, VETERANO E SUB16
CAPITULO |
DA COMPETICAO

Art. 1- Poderdo participar equipes constituidas de atletas que residem (comprovante de residéncia ou contrato de
aluguel), trabalham (com Carteira de Trabalho e/ou vinculo de estagio assinados, *vinculos formais*), votantes no municipio
(comprovacdo da ultima elei¢do ou titulo atualizado se for o caso) e estudantes (com comprovante de frequéncia, ensino
médio, superior ou cursos de formacdo de forma presencial), tanto no livre feminino e masculino, quanto nos veteranos e sub
16 (N&o serdo permitido atletas federados na FCFS - Federacgdo Catarinense de Futebol de Saldo).

Art. 1.1 — As comprovacées de vinculos deverdo ser entregues junto as fichas de inscricao, de todos os atletas, sem
excecoes. E aprovados por todos os responsdaveis das equipes.

Art. 1.2 - O termo de responsabilidade, caso ndo seja possivel sem entregue junto com a ficha de inscricao, pode ser
entregue até o primeiro jogo da equipe.

Art. 2- As inscri¢Ges serdo limitadas em nimero maximo de 16 atletas para todas as categorias.

Obs: Caso algum atleta tiver lesGo comprovada com atestado ou declaragdo médica, o mesmo poderd ser substituido
por outro atleta, somente até o final da primeira fase.

Paragrafo Gnico — Nos veteranos a idade limite serd de 38 anos (nascidos em 1986) sendo que os goleiros poderdo

ter 35 anos (nhascidos em 1989). — Podera ser alterado

No sub 16 sera considerado o ano de nascimento (nascidos em 2008)

Art. 3- As inscri¢gdes de equipes se processardo até o dia 22/05/2024 as 19h30min, (é obrigatdria a participacdo de
pelo menos um responsavel por equipe nesse dia), mediante o preenchimento do formulario distribuido pela Comissado Central
Organizadora (CCO), onde devera constar o nome completo do atleta e o n2 de identidade (RG). Juntamente com a
comprovacgao do vinculo com o Municipio de Luzerna.

Art. 4- Caso algum atleta esteja inscrito por duas ou mais equipes, o mesmo deverd optar por qual equipe deseja
jogar.

Art. 5- A Carteira de Identidade (ou Xerox) ou algum documento oficial com foto, incluindo CNH digital serdo os
documentos que possibilitardo ao atleta participar da partida. Sera obrigatdrio apresentar documento com foto em todos os
jogos.

Art. 6 — As regras de jogo seguirao as regras oficiais da CBFS.
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CAPITULO Il
DAS PARTIDAS
Art. 7- Cada equipe sera composta de 5 (cinco) atletas (um goleiro e quatro jogadores). Poderdo permanecer no

banco de reservas até nove atletas devidamente uniformizados, mais um técnico, e um auxiliar. O atleta inscrito podera entrar
na praca esportiva (quadra) somente até o final do intervalo do 1° para o 2° tempo, devendo apresentar o documento de
identificacdo. Apds o inicio do segundo tempo ndo sera permitido entrada de nenhum atleta.

e Para todas as categorias o tempo de jogo serd de vinte minutos cada tempo, com o tempo correndo

direto, parando nas faltas ou quando o arbitro solicitar;

e Intervalo de 5 minutos.

e Tempo limite de aquecimento é de 10min.

e O numero minimo de atletas para iniciar uma partida é de 4 (quatro) atletas. Para continuar a partida sera

de 3 (trés) atletas).

e CATEGORIA SUB 16:
+ Somente na final e disputa de 32 e 42 os Ultimos 3 minutos de cada tempo serdo
cronometrados.
e CATEGORIA VETERANO:
+ Somente na final e disputa de 32 e 42 os ultimos 3 minutos de cada tempo serdo
cronometrados.
e CATEGORIA LIVRE FEMININO:
+/ Na fase de semi final os Ultimos 3 minutos de cada tempo serdo cronometrados;
+ Na final e 32/4° feminino os ultimos 5 minutos de cada tempo serdo cronometrados.
e CATEGORIA LIVRE MASCULINO:
+/ Na fase de semi final os ultimos 3 minutos de cada tempo serdo cronometrados;
+/ Na decisdo de 3° e 4° lugar os Ultimos 5 minutos de cada tempo serdo cronometrados.
+ Na final o jogo todo sera cronometrado.
Art. 8- Caso em um jogo as equipes estejam de uniformes iguais ou semelhantes demais, de forma que prejudiquem
a arbitragem e as equipes, através de sorteio, uma das equipes devera usar coletes.
Art. 9- Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor, serdo adotados os seguintes critérios:
a) Cobranga de uma série de cinco penalidades mdaximas alternadas, que deverdo ser cobradas por cinco atletas

diferentes;
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b) Persistindo o empate serdo cobradas penalidades alternadas até definir um vencedor

Art. 10 - A caneleira é de uso obrigatdrio do atleta.

Art. 11 - A roupa de baixo (térmica), deve seguir a cor predominante do uniforme, tanto camiseta, quanto cal¢do.

Art. 12- A camisa do goleiro linha devera ser de responsabilidade da equipe, ndo é necessdrio que a camisa seja igual

a do goleiro, porém, é necessario que o atleta use o mesmo nimero de camisa e que a mesma nao seja semelhante

as demais presentes no jogo.

Art.13 - A Organizacgdo serd responsavel quanto a preparacdo da praca esportiva para o bom desenvolvimento do
jogo, devendo providenciar 2 (duas) bolas em condi¢des normais de jogo (somente para o jogo) e uma outra bola para o

aquecimento de cada equipe.

CAPITULO IlI
DAS INFRACOES E SUAS PENALIDADES

Art. 14- Os casos registrados em simula serdo avaliados pela Organizacdo, e caso se faca necessario julgamento, o
mesmo serd marcado de acordo com a disponibilidade de horario da Comissao Disciplinar.

§ 1 Serd utilizado o CJD-SC (Cddigo de Justica Desportiva de Santa Catarina) para punigdes.

Art. 15 — A comissao disciplinar sera formada por 5 pessoas e terd total autonomia nas decisdes.

Art. 16- Dependendo da gravidade do ocorrido a puni¢dao pode variar de adverténcias até puni¢des para futuros
campeonatos.

Art. 17- O poder de voto fica a cargo da Comissdo disciplinar.

Art. 18- No cartdo vermelho indisciplinar, a simula com o relatério do arbitro sera analisada pela Comissao e tera
julgamento na presenca de um representante da(s) equipe(s) envolvida(s) para se fazer a suspensdo ou puni¢do do(s) atleta(s)
envolvido(s).

Paragrafo Unico - Toda prova, sendo de video ou depoimento devera ser entregue a organizacdo para apreciamento
da comissdo em até um dia antes do julgamento. Que sera avisado com antecedéncia minima de 36h

Art. 19- Quanto aos cartGes sera observado o seguinte: Trés cartdes amarelos ou um cartdo vermelho provocam
suspensdo automadtica de um jogo; se o atleta levar o cartdo amarelo e o vermelho no mesmo jogo, o cartdo vermelho anula
o0 amarelo. Para a fase semifinal os cartdes amarelos serdo zerados.

Paragrafo uUnico- O cumprimento da suspensdo automadtica é de responsabilidade exclusiva de cada equipe,
independente de comunicagdo oficial e de julgamento no ambito da Justica Desportiva.

Art. 20- A equipe que ndo comparecer para jogar, ocorrendo assim o W.0., serd eliminada da competi¢do e os atletas

inscritos que ndao comparecerem nao poderdo participar do campeonato do ano seguinte.
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§ 1 Em caso da equipe jogar com jogador irregular, perderd os pontos dos jogos em que o atleta irregular participou,
e o atleta sera eliminado da competigdo.
Art. 21- Os jogos realizados pela equipe eliminada por W.O., ou decorréncia de jogador irregular, serdo todos com
placar 3X0, e todos com pontuacdo de vitéria (03 pontos), o mesmo ocorrendo para os préximos jogos onde a equipe eliminada

faria.

CAPITULO IV
DA PONTUACAO E CRITERIOS DE DESEMPATE
Art. 22- A contagem dos pontos se processard da seguinte forma:
Vitéria= 3
Empate=1
Derrota=0
Art. 23- Os critérios de desempate e composicao das chaves para as fases finais estard em anexo a esse regulamento

apo6s o congresso técnico realizado no dia 22/05.

CAPITULO V
PREMIAGCAO

Art. 24 - Serdo premiados com troféus e medalhas os 3 primeiros colocados de cada categoria, além do goleiro
menos vazado e do artilheiro também de cada categoria, caso houver empate, o troféu sera entregue ao atleta mais velho, e
posteriormente sera confeccionado mais um troféu e entregue aos que empataram na artilharia ou como goleiro menos
vazado

CAPITULO VI
DISPOSIGOES GERAIS

Paragrafo Unico- A organizagdo do campeonato, através da diretoria de esportes, se reserva no direito de alterar
datas da tabela caso seja necessario.

Art. 24- Os casos omissos serao resolvidos pela Organizagao.

Art. 25- Este regulamento, aprovado pela maioria das equipes, entra em vigor apds a reunido de 15/05/2024.

Luzerna, Maio de 2024.



